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CASIO.

Deel 5

Rijen en recursie

B
Recursion

5a Rijen met directe formule gn ?2r1—1 ]
n - —

Je kunt in de GR van een rij een directe formule invoeren.

Typ MENJ Recursion 8 TYPE=(F3] a,=(F1]
Typ SET=(F5] om de startwaarde en eindwaarde voor n in te

voeren. h |
De variabele n voer je in met [F1)of met
Typ TABL=(F6) om een tabel te krijgen. El
Omdat in de SETUP de somrij aangezet is, krijg je die n an Fan
steeds ernaast. ) )
2 3 4
Daarna kun je eventueel met G-PLT= een grafiek bij de 3 5 9
rij plotten. Maak een keus voor de rij a, of voor de somrij Za, 4 7 16
Hiernaast zie je het invoerscherm, de tabel en een grafiek bij 1
de rij a(n) = 2n - 1 LI DELETE (GPH-CONJGPH-PL]
Bij OS 2.0 Knippen en plakken kan ook, net als bij 8 -
grafieken. Bl
Na » = (F6) RECR=(F2] FORM=(F1] is a,, o
an.1 €N a2 in een formule krijgen. :
al
it !
De n vind je met CATALOG=stFT) (4] Nu de letter N =(8] in typen. %

Dat gaat veel sneller dan met de cursor naar de n lopen.

Kies voor n(RECUR). Alleen als die er niet is, kies je voor n(STAT)

Typ een keer, of twee keer, [EXIT] en je bent weer bij het invoerscherm terug.

5b Recursie E

. , : Lo Recursion
Je kunt in de GR van een rij een recursievergelijking invoeren. an+1=1.05an+10

Typ (N Recursion 8 bn+1 : [—]
Typ eventueel een keer, of twee keer, (EXIT| om het
invoerscherm te krijgen.

Typ TYPE=(F3] an,: =(F2) Je kunt nu een formule invoeren.
In de afbeeldingen hiernaast zie je hoe je de rij a(n + 1) = 1,05 n | an | bn | cn |
a(n) + 10 met ay = 100 invoert.

Druk op na, =(F4) om a, of n in te voeren. B
Door op SET=(F5] te drukken krijg je het invoerscherm voor Table Setting n+1

de start- en eindwaarde van n. Start 0
N . End 10
Bij a kies je eerst voor a, of as, daarna voer je de startwaarde 30 100
van de rij in. bo 0
De waarden die daaronder staan zijn niet belangrijk voor het Co :0
juist weergeven van de rij. Bevestig met (EXg] anStr:0

Druk op (EXE) of TABL=(F6) om een tabel te krijgen. Daarna kun je
eventueel met G-PLT=(F6) een grafiek bij de rij plotten.
Bij OS 2.0 Knippen en plakken kan ook, zie 5a



5¢ Som van een rij

Zoals hierboven al staat aangegeven, krijg je de som van een
rij als je een tabel laat maken.

Dit kan zowel bij een directe formule als bij een
recursievergelijking.

De som bij een directe formule kun je ook in

(MENU) Run-Martix 1 laten berekenen.

1000 1
Zl — bereken je als volgt:
X

MATH=(F4) »=(F6) =( =(F2)

Vul de rechthoekjes verder in zoals hiernaast staat. Dan
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E MatiDegforn?d (EbicReal

000[ L
x=1 x2

1.643934567
b

1.6449340867]
 Sdx | Z( | (]

De letter X kan ook beide keren de letter N zijn. Maar X typt eenvoudiger.

1
(De uitkomst begint al aardig op gﬂ'z te lijken)

5d Webgrafieken

In een webgrafiek wordt de waarde van a,, uitgezet tegen
an

Typ MENJ) Recursion 8 TYPE=(F3] a,.: =(F2)

Voer een formule voor een recursievergelijking in.
(hiernaast is de formule uit 5b gebruikt)

Druk op na, = om a, of nin te voeren.

Bij OS 2.0 Knippen en plakken kan ook, zie 5a

Door op SET=(F5] te drukken krijg je het invoerscherm voor
de start- en eindwaarde van n.

De startwaarde voor je webgrafiek voer je in achter a,Str
Meestal neem je hiervoor dezelfde waarde als bij a, of a;
(de waarden die bij b en ¢ staan zijn niet belangrijk voor de
grafiek)

Druk op [EXf) of TABL=(F6) en kijk naar de uitkomsten, voor
je

een V-Window Kiest.

Bij een webgrafiek kies je de x en y instellingen altijd
hetzelfde.

Daarna WEB-GPH=

De grafiek van y = x en de webgrafiek wordt geplot.

Druk op [EXE) om een (rode) weblijn te laten ontstaan.

Elke volgende keer dat je op @] drukt ontstaat de volgende
lijn van het web.

Onderin het scherm staan de coérdinaten X en Y.
Xstelta,en Y stelt a,,4 voor.

B Hatieglforn?) [ab/c)Rea]

Recursion
an+1=1.05an+10
bn+1 :

E [MathiDegMormd (Eb/cReal

Table Setting
Start:0
End :10
ao :100
bo :0
Co :0
anStr:100
Cao a1 ]

n+1

Bl Press [EXE]

an+1=1.05an+10




