LOGO

Een logo is een beeldmerk, waaraan iemand gemakkelijk herkent met wie / met welk bedrijf hij te maken heeft. 

In het hoofdstuk symmetrie heb je al verschillende voorbeelden gezien.

a.
Verzamel fraaie symmetrische logo's van bekende en minder bekende bedrijven. Verdeel ze in groepen, afhankelijk van het soort symmetrie. Maak hiervan een presentatie.

b.
Voor een bedrijf moet je een logo ontwerpen. Ontwerp het ultieme symmetrische logo. 
Het moet zowel lijn- als draaisymmetrisch zijn. 
Toelichting voor de docent

Voorbeelden te over. Denk aan automerken, voetbalclubs, vliegtuigmaatschappijen, bedrijven, scholen, …
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